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Uvod a vseobecné ucenia

Tu sa zacinaja vyklad Spisu(Zedel),

v ktorom stoji zapisané umenie dlhého meca, ktoré zbdsnil a vyhotovil
Johannes Lichtenauer, ktory bol velky majster vtomto umeni. Nech mu je Boh
milostivy. On dal tento Zede zapisat v tajnych a skrytych slovach, aby sa toto
umenie nestalo verejnym. Tieto tajné a skryté slova glosoval a vyloZil majster
Sigmund Ringeck, toho ¢asu schirmmajster u urodzeného pana kniezata
Albrechta falzgréfa Rynskeho, vojvodu Bavorského, ako tu stoja nasledne
napisané v tejto knihe, aby im kazdy Sermiar, ktory uz inak vie Sermovat,

mohol dobre rozumiet a chapat.

Toto je text o mnohych dobrych a zdkladnych uceniach dlhého meca

Pamataj, prvé pravidlo dlhého meca je, Ze by si sa mal naucit sekat seky
spravne z oboch stran. Ak chces silno a spravne Sermovat, tak vedz, Ze ak
chces sekat z pravej strany, tak nech stoji tvoja Iava noha vpredu, a ked chce$
sekat z Iavej strany, tak nech stoji vpredu tvoja prava noha. Ak potom sekas
horny sek z pravej strany, tak nasleduj sek so svojou pravou nohou. Ak tak
nerobis, tak je tvoj sek zly a nespravny kedZe tvoja prava strana zaostava a
kvoli tomu je takyto sek kratky a nemodze spravne prejst dolu na
pravt/spravnu druht stranu pred avi nohu. Rovnako ak sekas z avej strany
a tvoj sek nenasleduje tvoja lava noha, tak je ten sek rovnako zly. Preto
pamadtaj, z ktorej strany sekas, tak potom nasleduj s rovnakou nohou, aby si
mohol vSetky svoje kusy (Stuck - techniky) vykondvat dostatkom sily.

Rovnako by sa mali sekat vSetky ostatné seky.

Toto je text d'alSej poucky

Ak pri zahdjeni (zufechten) prichadzas k superovi, tak by si nemal cakat a
starat sa o jeho seky, ktoré vykonava on proti tebe, pretoZe vSetci Sermiari,
ktori takto vyckavaju a sleduju seky toho druhého a nechcti sami inak ni¢

vykonat iba sa vykryt, taki sa smu len malo teSit z umenia, pretozZe su ¢asto



porazeni.

Dalej by si mal pamitat, Ze vietko ¢o chce$ Sermovat vykonavaj celou silou
svojho tela a sekaj blizko k hlave a na telo, aby sa nemohol stiper pred tvojim
hrotom vyhnut mecom (aby nemohol durchwechslovat) a vo vazbe by si sa
nemal vyhybat ani letmym zdsahom (zeckrur) na dalSie otvorenia ako sa tu

nasledne popisuje v kapitole o piatich sekoch a inych kusoch.

Znovu jedno ucenie

Pamaitaj na ucenie, ak sa stretni dve osoby. Jeden pravdk a jeden lavak.
Pochop teda, Ze ak prichddzas k nemu v zahdjeni, a ak si pravadk a chystas sa
k utoku, tak nesekaj svoj prvy sek z lavej strany, z ktorej je tvoj sek slaby a
nemohol by si tak stperovi odolavat, ak by ta silno naviazal. Preto radsej
sekni sprava, kde mdze$ na meci umne pracovat ako sa ti zachce. Rovnako,
ak si lavadk, tak mu nesekaj sprava, (teraz nasleduje celkom nie jasnd
konstrukcia) kedze je celkom divé (fazké) vykonavat umenie Iavikovi z
pravej strany a rovnako pravakovi z lavej strany.

Text o piatich sekoch

Pamataj, Ze Zedel vyuZziva pat skrytych sekov, o ktorych vela majstrov nevie
ni¢ povedat, a ktoré by si sa nemal inak ucit sekat ako z pravej strany proti
tym, ktori sa proti teba postavia k obrane a skt$aj, ¢i by si mohol jednym
sekom z tychto piatich zasiahnut prvym tiderom. Kto ti ich dokaze prelomit
bez zraneni, ten by mal byt lepSie odmeneny od majstrov Zedlu za svoje
umenie, ako ini Sermiari, ktori proti piatim sekom nevedia Sermovat. Ako by
si mal tychto pat sekov sekat, to najdes v kapitolach o piatich sekoch, ktoré su
tu popisané.

Toto je text o kusoch (technikach) Zedlu

Vedz, Ze tu sa vymenuavaju pravé hlavné kusy umenia dlhého meca, ako sa
kazdy nazyva menom, aby si mohol lepSie porozumiet. Je ich spolu
sedemnast a zacinaju piatimi sekmi.

1.Item, teraz pamataj, Ze prvy sek sa vola Zornhau (zurivy sek),



2.Druhy Krumphau (krivy sek)

3.Treti je Zwerchhau (priecny sek)

4.Stvrty Schillhau (Skulavy sek)

5.Piaty Scheittelhau (temenny sek)

6.Siestym kusom st Styri strehy

7.Siedmym Styri Versetzen (kryty, nie vSak v modernom ponati)

8. Osmy Nachraissen (nasledovanie)

9.Deviaty Uberlauffen (previsnutie, nadbehnutie)

10. Desiaty Absetzen (odsadenie)

11. Jedenasty DurchwechfSeln (vyhnutie)

12. Dvanasty Zucken (Sahnutie, trhnutie)

13. Trindsty Durchliuffen (prebehnutie)

14. étrnésty Abschneiden (odrezanie)

15. Patnasty Hend trucken (tlacenie ruk),

16. Sestnasty Hengen (zavesenie)

17. Sedemnasty st Winden (pretacanie) a ako by si sa mal s Hengen a
Winden odkryvat a ako vykondvat vSetky uz vymenované kusy to
najdes nasledne napisané.

Toto je text a ucenie o Pred (Vor) a Po (Nach)

Pamadtaj, ze by si mal predovsetkym dve veci chapat: Vor a Nach, kedZe tieto
dve veci st zdkladom, z ktorého vychadza celé umenie Sermu. Teda vedz, ze
Vor je to, Ze by si ho (supera) mal neustale predbehnut so sekom, ¢i bodom
dojeho otvorenia skor ako on do tvojho tak, Ze ti musi zakryt. Vtedy pracuj v
jeho vykryti pohotovo so svojim mec¢om z jedného otvorenia do druhého, tak
aby sa pred tvojou pracou nemohol dostat ku svojim kusom. Alebo ak ti do

toho nabehne (einlaufuje), tak ho predbehni zo zapasenim.

Tu si zapamitaj ¢o to znamena Nach

Vedz, Ze ak nemozes prist ku Vor, tak ¢akaj na Nach, ktory lame vSetky kusy,

ktoré ti on vykonava. Pochop teda, ak ta predbehne (s Vor), tak, ze mu musis



vykryvat, tak pracuj v krytoch Indes (V tom) pohotovo po najblizSom
otvoreni, tak Ze ho trafis skor ako on dokonci svoj kus. Teda vyhras pre seba
Vor a on ostane v Nach. Taktiez by si mal pri Vor a Nach poznat, ako by si mal
pracovat so slovom Indes (v tom) po jeho Schweche (slaba cast meca) a po jeho
Stercke (silna cast meca). A ¢uj teda, Ze me¢ md od priecky az do polovice
Cepele svoju Stercke (silnt cast cepele), s ktorou moze$ odolavat, ked ta tam
stper viaZe. Dalej od polovice aZ po hrot ma me¢ svoju Schweche (slabti ¢ast
Cepele), kde nedokdzeS vzdorovat. Ked vsSak tymto veciam spravne
porozumies, tak mozes s umenim riadne pracovat a seba branit a d'alej ucit
kniezatd a panov, aby mohli dobre obstat v hre aj v riadnom boji. (Schimpff
und Ernst). Ale ak sa rad vylakas, potom by si sa nemal umeniu Sermu ucit,
pretoze malomyselné a bojacne srdce nerobi vobec dobre a je kazdym

umenim porazené.



Zornhaw

Toto je Zornhau so svojimi kusmi

Pocuj teda, ak ti jeden sekd zhora zo svoje pravej strany, tak mu silno sekni
Zornhau dlhym ostrim taktiez zo svojho pravého ramena. Ak je potom slaby
na meci, tak mu vystrel svoj hrot vpred dlho (priamo) do tvare a ohroz ho

bodnutim.

Druhy kus k Zornhawu

Ak si strelil s Zornhawom svoj hrot a on sa tomuto hrotu brani a vykryva
(vytlaca) bod so Sterckou, tak Svihni svojim mecom nahor od neho a sekni ho

na druht stranu popri jeho meci znovu do hlavy.

Znovu jeden kus z Zornhawu

Ak mu seka$ zornhawom a on ti to kryje a ostava tym silno na meci, tak bud
proti nemu taktiez silny na meci a vyjdi Sterkou svojho meca na jeho Schwechu
a pretoc na meci svoju priecku pred tvojou hlavou a bodni ho hore do tvare.
Dalsi kus z Zornhawu

Ak si mu bodol s preto¢enim hore ako bolo napisané, a on potom vyjde s
rukami vysoko a kryje ti horny bod s prieckou, tak ostan stat v tomto
pretoceni a zasad mu hrot dolu medzi jeho ruky do hrude.

Prelomenie na Abnehmen

Pamitaj, ak si s nim v silnej vazbe na meci a on trhne svoj mec nahor od tvojho
meca a sekd ta na druht stranu na meci a opat do hlavy, tak ho viaz silno s
ostrim hore do jeho hlavy.

Tu sa vS§imni jedno dobré ucenie

A toje také, Ze by si mal priamo postrehnut, ked sa ti jeden viaze sekom alebo
bodom na tvoj meg, ¢ije na meci makky alebo tvrdy. A ak si to zistil, tak by si
mal v tom (ihned) vediet, co ti je najlepSie a ¢i by si mal na neho ato¢it vo Vor

alebo v Nach. Ale nemal by si si dovolit byt unahleny v utoc¢eni Kriegom,



kedZe Krieg nie je ni¢ iné ako windovanie (pretacanie) na medi.

Item, Krieg vykondavaj takto: Ak mu sekne$ Zornhaw, a hned ako to vykryje,
tak riadne vyjdi s rukami a winduj mu hrot na meci do horného otvorenia. Ak
ti ten bod vykryje, tak zostan stat vo Winde a bodni ho s hrotom na spodné
otvorenie. Ak on dalej nasleduje s krytim meca, tak mu prejdi s hrotom popod
jeho mec a zaves mu hrot do druhého otvorenia jeho pravej strany. Takto je

on s Kriegom hore i dolu zahanbeny, ak si inak vykonal spravne ohrozenia.

Ako by sa mali spravne nachadzat seky a body pri kazdom windovani

Pri kazdom windovani by si mal spravne volit sek, bod alebo rez. Ak windujes,
tak by si mal pohotovo skusat, ¢o sa ti bude z tychto troch akcii vykonavat
najlepsie. Aby si nesekal, ak mas bodat, aby si nerezal, ked mas sekat a aby
si nebodal ak mas rezat. A pamataj, ak ti nieco z toho stper vykryje, tak ho
trafiS inak. A teda ak ti vykryje bod, tak urob sek. Ak na teba nabieha
(einlauffuje), tak urob spodny rez na jeho ruky. Toto si pamataj pri kazdom

strete, ¢i vazbe ak chce$ oklamat inych majstrov, ktori sa ti stavaju.

O styroch odkrytiach

Tu by si mal pamatat na Styri otvorenia, na ktoré by si mal vzdy Sermovat.
Prvé otvorenie je pravé strana a druhé lava strana nad pasom muza. DalSie
dve su vpravo a vlavo pod pasom. V prichddzani (zufechten) priamo sleduj,
ktoré otvorenia ti super odkryva, a na tie sa zameraj a nasleduj (nachreissen)
vystrelenim langortu a inak so vSetkymi ohrozeniami a nev$imaj si ako si
pocina on so svojimi ohrozeniami, tak Sermujes isto (sebavedomo) a udieras

presnymi ranami a nenechds ho, aby sa dostal on k svojim kusom.

Text a glosa o tom ako lamu duplieren a o mutieren Styri otvorenia
Ak to chce$ niekomu zuctovat, tak Ze mu chceS s umenim prelomit Styri
otvorenia, tak vykonaj duplieren na horné otvorenia proti stercke jeho meca a

mutieren na iné (dolné) otvorenia. A tak ti vravim po pravde, Ze sa pritom



nebude moct branit a ani nebude schopny prist k vlastnym sekom a bodom.

Duplieren

Item, ak si mu sekol zornhau alebo iny horny sek a on ti to vykryl so sterckou
(alebo so silou), tak trhni s Tavou rukou Indes hlavicu svojho meca popod
prava ruku a udri ho cez Gsta s prekrizenymi rukami na meci poza jeho cepel,

alebo ho udri s tymto kusom do hlavy.

Mutieren

Mutieren vykondvaj takto: Ak si sa naviazal na jeho me¢ hornym sekom, ¢i
inak, tak pretoc rub na jeho me¢ a poriadne vyjdi s rukami a zaves mu svoju
¢epel zvonku ponad jeho a bodni ho na spodné otvorenie. Takto rob z oboch

stran.



Krumphaw

Krumphaw a jeho kusy

Glosa ako by si mal sekat krumphaw na ruky. Rob tento kus takto: ak ti seka
horny alebo spodny sek z tvojej (pravdepodobna chyba, malo byt zjeho
pravej strany) pravej strany na odkrytie, tak odsko¢ pravou nohou zo seku
proti nemu na jeho I'avu stranu a udri ho s prekriZenymi rukami s hrotom na

ruky. Tento kus vykonavaj taktieZ proti nemu ak proti tebe stoji v strehu Ochs.

Este jeden kus z krumphawu

Glosa ako by si mal s krumpahwom absetzovat' (odsadzat) horné seky. A rob to
takto: ak ti sekd horny sek zo svojej pravej strany na otvorenie, tak vykroc s
pravou nohou na jeho Iavua stranu (udri/chod) ponad jeho me¢ s hrotom na
zem do schranckhutu. Toto rob na obe strany a tiez ho moze$ z tohto absetzenu

udriet do hlavy.

Este jeden kus z krumphawu

Ak chces oslabit majstra, tak rob tento kus takto: ak ti sekd horny sek zo svojej
pravej strany, tak sekni krump s prekrizenymi rukami proti jeho seku na jeho
mec.

Este jeden kus z krumphawu

Toje ak si s krumphawom sekol na jeho me¢, tak ho udri ihned od meca rubom
hore do hlavy, alebo mu pretoc (po krumpe) rubom na jeho mec a bodni ho do
hrude.

Este jeden kus z krumphawu

To je ak ti chce sekat zhora zo svojej pravej strany, tak rob, akoby si sa chcel
naviazat na jeho mec s krumphawom a skrat a prejdi s hrotom popod jeho mec
a zawinduj na svoju pravu stranu svoju priecku nad hlavou a bodni ho do

tvare.



Vedz, ako by sa mal prelomit krumphaw

Ak mu sekds horny alebo spodny sek zo svojej pravej strany, a on ti potom
seka tiez zo svojej pravej strany s prekrizenymi rukami krumpom na tvoj mec
a narusa ti tvoj sek, tak ostan silny svojim mecom na jeho meci a strel mu

popod jeho cepel hrot priamo do hrude.

Iné prelomenie krumphawu

Pamataj, ak ho (supera) sekas z tvojej pravej strany zhora a on ti seka tieZ zo
svojej pravej strany s prekrizenymi rukami krump na tvoj mec a tlaci ti ho dolu
k zemi, tak zawinduj na svoju pravu stranu a vyjdi s rukami riadne nahor nad

hlavu a zasad mu hrot hore do hrude.

Ak ti to vykryje tak ostan takto stat s prieckou pred hlavou a pracuj pohotovo
s hrotom z jedného otvorenia do druhého. Toto sa nazyva vzneSena vojna, s

ktorou ho zmatie$ dokonca tak, Ze nebude vediet, ako by ti mal odolavat .



Zwerchhaw

Zwerchhau (priecny sek) so svojimi kusmi

Glosa: Pamataj, Ze zwerchhau lame vSetky seky, ktoré sa sekaju zhora nadol.
Tento sek vykonavaj takto: Ak ti sekd hore do hlavy, tak prisko¢ pravou
nohou proti nemu zo seku (od tvojho seku) na jeho lavu stranu a pocas skoku
pretoc svoj mec prieckou vysoko pred hlavu, tak Ze tvoje palec pride nadol a
udri ho rubom do l'avej strany. Tak zachyti$ jeho sek prieckou a zaroven ho

trafis do hlavy.

Dalsi kus z zwerchhawu

Glosa ako by si mal pracovat so sterkou z zwera. Rob to takto: ak mu sekas
zwerchom, tak mysli, aby si mu sekol zwer sterkou svojho meca silno na tu jeho.
Ak on pevne drzi proti tomu, tak ho udri na meci (vo vazbe) s prekrizenymi
rukami poza jeho cepel do hlavy, alebo ho rez s tymto kusom cez tsta.

Dalsi kus z zwerchhawu

Pamataj, zZe ak si sa s zwerchom naviazal sterckou na jeho mec a on silno drzi
proti tomu, tak odhod prieckou jeho me¢ nadol do tvojej pravej strany a udri

ho ihned znovu zwerchom okolo do pravej strany jeho hlavy.
Este jeden kus z zwerchhawu
TaktieZ ak si naviazal na jeho mec s zwerom a on je makky na cepeli, tak mu

priloZ rub meca na pravu stranu na krk a sko¢ pravou nohou poza jeho lava

a trhni ho mecom ponad nu.
Iny kus
Podobne, ak si sa naviazal na jeho mec s zwerom a on je potom makky na meci,

tak zatlac¢ zwerchom jeho mec¢ nadol a priloZ mu mec rubom poza jeho ruky

vpredu na krk.



Prelomenie proti hornému Zwerchu

Item, ak si sa naviazal na jeho me¢ svojim hornym sekom sprava ¢i inak, a on
ti seka naokolo zwerchom na druhu stranu, tak prid skor tieZ s zwerchom pod

jeho mec na jeho hrdlo tak Ze, si sa sdm udrie mecom.




Prelomenie proti spodnému zwerchu

Ak sa na superov me¢ naviaZe$ zo svojej pravej strany a on ti potom seka
naokolo zwerchom na druhé otvorenie tvojej pravej strany tak ostan s prieckou
nad svojou hlavou a preto¢ cepel meca nadol proti jeho seku a bodni ho do

spodného otvorenia ako je nasledne vyobrazené.




Ako by si mal v jednom strete s zwerchom udierat na Styri otvorenia.

Pocuj teda, ak k nemu ides pri zahdjeni, tak si v§imni ak ti je vhodne (na dosah,
ak ti to sadne), tak sko¢ k nemu a udri ho s zwerom na spodné otvorenie jeho

lavej strany. Toto sa nazyva udieranie do pluhu.




Este jeden kus z zwercha

Vedz, Ze ak si mu udrel zwerom na spodné otvorenie, ako bolo pred tym
vyobrazené, tak okamzite pokracuj s zwerom na druhu stranu do hlavy. Toto
sa volad udieranie do Ochsa. A udieraj mu dalej pohotovo stédle s jednym
zwerom do Ochsa a druhym do pluhu, kriZom z jednej strany na druhti a udri

mu horny sek do hlavy a stiahni sa pre¢ (abzug).

Pri kazdom zwerchu by si mal riadne skakat stiperovi do stran. Kym ho chces$
zrazit, tak modze$ riadne triafat do hlavy a dbaj, aby si bol v skoku riadne

zakryty svojou prieckou hore pred hlavou.



Toto je text a glosa o jednom stucku z zwerchhawu a vola sa feler (chyba)

Glosa: Vedz, ze s felerom budu vsetci Sermiari, ktori radi kryja zmyleni a
porazeni. Tento kus vykonavaj takto: ak k nemu prichadzas (v zufechten) tak
sprav ako by si ho chcel udriet volnym zwerchom na I'avu stranu jeho hlavy,
ale strhni svoj me¢ a udri ho s zwerchom na spodné otvorenie jeho pravej
strany ako stoji nasledne nakreslené. Tak si ho podla Zelania zasiahol dolu a

porazil.




Toto je text a glosa o dalSom stucku z zwera, ktory sa vola Verkerer

Tento stuck by si mal vykonavat nasledovne. Ak si sa mu naviazal na jeho
me¢, bud hornym alebo dolnym sekom, tak pretoc svoj me¢, tak aby ti palec
priSiel dolu a bodni ho hore do tvare. Takto ho prinatis, aby musel vykryt a
pocas jeho krytu uchop s Iavou rukou jeho pravy laket a sko¢ Iavou nohou
pred jeho pravu a hod ho ponad nu, ako je nasledne vyobrazené. Alebo mu

urob durchlauffen, ako najdes v kapitole popisané durchaluffen.




Toto je text a glosa o dalSom Feleri

Tento Stuk sa nazyva dvojity Feler, lebo sa pri nom v priblizeni vykonédva az
dvojité zmatenie supera. To prvé vykonaj takto: ak sa k nemu prichadzas v
zahdjeni tak sko¢ pravou nohou proti nemu a sprav akoby si chcel udriet
zwerom do lavej strany jeho hlavy a strhni svoj ider a udri na pravu stranu

jeho hlavy, ako stoji nasledne vyobrazené.




Toto je text a glosa o dalSom Feleri

Ak si udrel prvym zmétenim na pravu stranu jeho hlavy, ako bolo predosle
vyobrazené, tak ber rez dolu dojeho rik a udri znovu do lavej strany do hlavy
a chod' s rubom v prekriZenych rukach ponad jeho mec a sko¢ mu dolava a

rez ho s ostrim cez Gsta, ako je tu namalované.




Schielhau

Toto je text a glosa o Schilhawe a o stuckoch, ktoré sa z neho robia

Schiller je sek, ktory lame byvolov, ktori nadobudaju svoje majstrovstvo
hrubou silou. Zlame ich seky a ich body a vykonavaj ho takto: ak ti super seka
sprava zhora, tak sekni tiez z tvojej pravej strany rubom a s natiahnutymi
rukami proti jeho seku na schwechu jeho meca a udri ho do pravého ramena,
ako je tu nasledne namalované. Ak ti ale durchwechsluje tak mu strel sekom
priamo/dlho do hrude. Takto sekaj aj ked proti tebe stoji v strehu Pflugh, alebo
ak ta chce dolu bodat.




Toto je text a glosa o jednom stucku zo Schillera

Toto je jedno ucenie, ze by si mal poskulovat a celkom priamo vidiet, i
Sermuje proti tebe nakratko. Toto spoznas podla toho, Ze ak na teba seka
nema svoje ruky od seba dlho natiahnuté. Vtedy sekni tiez a chod v seku
hrotom popod jeho mec na druht stranu a zawinduj preckou doprava ponad

svoju hlavu a bodni ho do tvare, ako stoji nasledne namalované.

A tiez, vSetci Sermiari, ktori tak nakratko Sermuju z Ochsa a z Pflughu a stale
windujii pre sebou, takym veselo durchwechsluj proti sekom a bodom s dlhym
hrotom. (Tu nam preklad nie je celkom jasny, ale snad nieco, ako...) A tak
obstoji$ proti nemu na meci a bude ta musiet pustif k tvojej praci (aj ked je to

spomenuty vecer, arbeit by vSak davalo vacsi zmysel) bude porazeny.



Toto je text a glosa o d'alSom stucku zo Schillera

Vedz, ze schiller ldame klamom v tvari dlhy hrot (langort) a vykonavaj to takto:
ak proti tebe stoji a drzi svoj hrot s vystretymi rukami proti tvojej tvari, ¢i
hrudi tak stoj s lavou nohou vpredu a poskuluj tvarou po jeho hrote a urob
ako keby si nan chcel seknut, ale sekni silno rubom na jeho me¢ a strel mu

hrot dlho do krku s prikrokom pravej nohy, ako je tu nasledne namalované.




Toto je text a glosa o d'alSom Stuku zo Schillera

Pamataj ak na teba stper chce sekat zhora, tak poskulyj tvarou, ako keby si
mu chcel udriet do hlavy, ale sekni rubom proti jeho seku a udri ho k cepeli

meca hrotom do ruky, ako je tu namalované.




Scheitelhaw

Toto je text a glosa o Scheitelhawe a o stuckov z neho vychadzajucich
Scheitelhaw je sek nebezpecny pre tvar a hrud. Rob ho takto: ak proti tebe stoji
v polohe Alber, tak sekni ostrim od svojho temena zhora nadol a zostan pri

seku vysoko s rukami a zaves mu hrot do tvare ako je nasledne vyobrazené.




Dalsi $tuk zo scheitlera

Ak ti vykryl scheitlera s prieckou pevne nahor, tak preto¢ svoj mec prieckou
hore pred svoju hlavu a zasad mu hrot nadol do hrude ako je tu stoji
namalované.

(Obrazok chyba)

Ako kron (koruna) lame scheitler

Ak mu seka$ scheitler z hora a on to kryje s prieckou vysoko nad svojou

hlavou, tak toto vykrytie sa vola kron. A z neho ti urobi einlauffen.



Ako rez lame korunu

Ak ti vykryl korunou scheitler alebo iny horny sek a nabieha na teba
(einlauffen), tak pouzi rez pod jeho zapastia do ruk a tla¢ silno nahor. Tak je

koruna prelomena. Preto¢ svoj me¢ z dolného na horny rez a stiahni sa prec.




O styroch polohach

Toto je text a glosa o Styroch polohach
Vedz, Ze by sa nemal v inych polohach zdrziavat ako v tychto Styroch, ktoré

sa tu menuju.

Prvy streh sa vola Ochs (VOIl) a rob ho takto: postav sa lavou nohou vpred a
drZ svoj mec rukami blizko tvojej pravej strany prieckou pred hlavou a mier

hrotom stiperovi na tvar ako je tu nakreslené.

Druhy streh sa vola Plughf (pluh) a urob ho takto: postav sa Tavou nohou
vpred a drz svoj mec s prekrizenymi rukami pri tvojej pravej strane nad

kolenom, tak Ze mu hrot mieri do tvére ako je tu nakreslené




Treti streh sa vola Alber (topol, hlupak) a rob ho takto: postav sa pravou
nohou vpred a drZ svoj mec¢ natiahnutymi rukami pred sebou s hrotom do

zeme ako je tu nakreslené.

Stvrty streh sa vola Vom Tag (zo diia) a urob ho takto: postav sa lavou nohou
vpred a drZ svoj me¢ na (pri) svojom pravom ramene ako je tu nakreslené
alebo ho drz s natiahnutymi nad hlavou. To ako by si mal Sermovat z tychto

poloh najdes v tejto knizke vsetko napisané.




Ako si pocul predtym, Ze by si mal iba zo Styroch poloh Sermovat, tak by si
mal tieZ vediet, Ze Styri versetzen (Styri kryty, ale nie pasivne) lamu prave tieto
polohy. Styri versezten st $tyri seky.

Prvy je krumphau, ktory ldme streh, ktory sa nazyva Ochs.

Dalsi je zwerchhau, ktory lame streh Vom Tag.

Treti je schiller, ktory ldame streh Pflugh.

Stvrty je scheitler, ktory lame streh nazyvany Alber.

A chran sa inak pred vSetkym krytim (versetzen), aké vykonavaja zli Sermiari

a pamataj ak on seka, sekaj tiez, ak on boda bodaj tiez a to ako by si mal sekat

a bodat najdes napisané v Casti o piatich sekoch a o absetzen.



Toto je jeden kus a glosa proti krytom
Ak ti super versetzuje (vykryva) tvoj oberhaw tak chod do jeho krytu hlavicou

ponad jeho prednu ruku a trhni nadol a s trhnutim ho zaroven udri mecom

do hlavy ako je tu vyobrazené.




Este jeden kus proti krytom

Vedz, Ze ak sekas unterhau zo svojej pravej strany a on ti nani padne mecom,
tak Ze sa nemoZe$ oslobodit, ¢i vyviaznut, chod pohotovo s hlavicou ponad
jeho mec¢ a udri ho so schnappen s ostrim do hlavy ako je nasledne vyobrazené.

Alebo ak ti padne na mec proti tvojej lavej strane tak ho udieraj rubom.




Toto je text a glosa este jedného kusu proti krytom

Ak mu sekas od svojho pravého ramena zhora a chces to s nim skoro ukoncit,
tak vedz, Ze ak ti kryje, udri ihned naokolo zwerchom a uchop s tiderom svoj
mec avou rukou do stredu éepele a zasad mu hrot do tvare ako stoji nasledne
namalované. Alebo mu zasad hrot do jedného zo Styroch otvoreni, na ktoré

moze$ najlepsie udriet.




Toto je text a glosa este jedného kusu proti krytom

Vedz, Ze ak si mu zasadil hrot do tvare s poloviénym mecom (drZanie lavou
rukou v polke cepele), ako bolo ukazané v predchadzajucom kuse a on ti to
vykryje, tak ho udri hlavicou na druht stranu jeho hlavy. Alebo prisko¢
pravou nohou za jeho lavt a chod hlavicou ponad jeho pravé rameno okolo

krku a strhni ho ponad svoju pravii nohu ako tu stoji nakreslené.




Toto je text o citeni a o slove Indes

Mal by si sa dobre naucit a rozumiet Ftthlenu (citeniu) a slovu Indes, lebo ide
o dve veci, ktoré patria k sebe a st najvacsim umenim v Serme.

Vedz teda, ze ked jeden druhého naviaze, tak by si mal v tom ako sa mece
zrazia pohotovo citit, zakusit, ¢i sa naviazal méakko alebo tvrdo, a akonahle to
zisti$, tak si spomen na slovo Indes, to znadi, Ze v tom samom citeni mal
pohotovo pracovat po miakkom a po tvrdom na najblizsie otvorenie, ¢im je on
porazeny skor ako si to on uvedomi.

Tiez vedz, Ze by si v kazdom naviazani mala mysliet na na slovo Indes. Indes
duplieruj, indes mutieruj, indes durchlauffuj, indes durchwechsluj, indes ho
ber rezom, indes s nim zapas, indes mu zober mec. Indes rob cokolvek
vumeni po ¢om tvoje srdce tazi. Indes je ostré slovo, ktorym su vsetci
Sermiari zrezany, ktori toto slovo nepoznaju a slovo Indes je kIicom, ktory

odomyka celé umenie Sermu.



O nachreissen

Mal by si sa dobre naucit nachreissen, kedze sa sa vykonava dvojako. Prvé
vykonavaj ak ti super chces sekat zhora. VSimni si ak stuper stahuje mec k
uderu tak nasleduj svojim sekom alebo bodom a traf ho do horného otvorenia
skor ako on pride so svojim sekom. Alebo mu padni s dlhym ostrim hore na

ruky a zatla¢ ho tak od seba.

Iné nachreissen

Ak sa super prisekava k teba zhora a ak jeho mec¢ ide uz nadol do zeme, tak
nasleduj so sekom jeho do hlavy skor ako ako on vyjde nahor.
Alebo ak ta chce bodat, tak si v§imni kym stahuje k sebe me¢ na ho nasleduj

a bodni ho skor ako on dokon¢i svoj bod.

O technike Eussern nym

Vedz, Ze dva Eussern nym sa dve nachreissen an meci. Vykondvaj ich takto: Ak
ti super seka prvy, tak ho nachreisuj. Ak ti to on vykryje tak ostant me¢om na
jeho meci a potvrd, ¢i je v ohrozeni makky alebo tvrdy. Ak zdviha svojim
mecom ten tvoj silno nahor tak sa nac¢iahni svojim mecom zvonka ponad jeho

a bodni ho do dolného otvorenia.

Druhy Eusser nym

Ak proti nemu Sermujes spodnymi sekmi alebo inymi spodnymi ohrozeniami
a on ti to zvedie a zawinduje ti na meci skor ako by si mohol vyjst nahor, tak
ostan silny na medci dole na jeho a ak ti on zawinduje a ide ti po po hornom
otvoreni, tak nasleduj jeho me¢ a s dlhym ostrym zober jeho schwechu a zatla¢

nadol a bodni



Toto je text a glosa o kuse Nachreissen

Vedz, ze ak stper presekava pred teba, tak mu nachreisuj (nasleduj jeho sek)
sekom na horné otvorenie. Ak on nasledne vyjde mec¢om nahor a naviaZe sa
ti na tvoj, tak akondhle sa mece zrazia padni z meca ostrim ponad jeho ruky a
tla¢ ho od seba ako je tu vyobrazené. Alebo ho porez od meca cez usta. Toto

rob z oboch stran.
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Toto je text a glosa o iberlaiiffen

Ak ti saper v zufechten nejakym sekom alebo bodom mieri na spodné
otvorenie, tak vedz, Ze by si ho nemal kryt ale vyckat aby si ho iiberlauffoval
(nadbehol dosahom) sekom do hlavy alebo zasadenim hrotu ako je tu stoji
nasledne nakreslené. Tak si ho zahanbil, pretoze vSetky horné seky a horné

ansetzen prevysuju v dosahu tie spodné.




Toto je text ako by sa mal absetzovat proti sekom a bodom

Mal by si sa naudit s umenim absetzovat' seky a body tak, Ze ho tvoj hrot trafi
a jeho (utok) je prelomeny. Ak stoji proti tebe stiper a drzi svoj mec ako keby
ta chcel dolu bodat, tak sa postav proti nemu do polohy pflugh na tvojej pravej
strane a ponukni mi otvorenie na I'avej. Ak ta boda dole na toto otvorenie tak
zawinduj mecom proti jeho bodu do svojej lavej strany a vykroc¢ pravou

nohou. Takto tvoj hrot zasiahne a jeho prepadne ako je tu nakreslené.




Dalsi kus o absetzen

Vedz, ze ak proti nemu stojis v polohe pflugh zo svojej lavej strany a on ti seka
potom na horné otvorenie tvojej lavej strany tak vyjdi s mecom hore a
zawinduj dolava proti jeho seku aby si mal priecku pred hlavou a vykroc¢ s

pravou nohou a bodni ho do tvare, ako tu stoji nakreslené.




Toto je text a glosa o durchweschseln

Durchwechseln by si sa mal naucit a vykonavat takto: ak sekas alebo bodas na
super Vv zufechten a on sa ti naviaZze na mec¢ sekom alebo s krytom (versetzen),
tak nechaj svoj hrot prekiznut popod jeho me¢ a bodni ho do opa¢nej strany

tak mu zaiste najdes otvorenie ako tu stoji nakreslené.

Ak ti tvoj bod zbada a pdjde s krytom po fiom, tak durchwechsluj znovu na

opacénu stranu.

Ak k nemu prichadzas, tak sa postav lavou nohou vpred a drz svoj mec dlho
proti jeho tvari. Ak ti sekne zhora alebo zdola po meci a chce ti ho odrazit
pre¢, tak nechaj svoj hrot klesntit a bodni ho do druhého otvorenia na druha

stranu a tak rob proti vSetkym sekom.



Toto je text a glosa 0 Zucken (trhnuti)

Ak sa k nemu priblizujes v zufechten, tak mu sekni z pravého ramena hore do
hlavy. Ak ti siper naviaZe na me¢ krytom, ¢i inak, tak prikro¢ vo vazbe k
nemu bliZSie a trhni svojim mec¢om nahor od jeho cepele a sekni ho na druhu
stranu znovu hore do hlavy ako je tu vyobrazené a pracuj pohotovo s
duplieren, ¢i inak s inaks$imi kusmi po dalSom otvoreni. Alebo urob ako keby
si chcel robif zucken ale zostan na meci a bodni ho okamzite po meci znovu do
tvare. Ak sa ti nepodari zasiahnut bodom, tak popracuj s duplieren, ¢i inymi

kusmi.




Toto je text a glosa o Durchlauffen

Vedz, ak jeden na druhého nabieha (einlauffen) a vyjde hore s rukami a chce
silou preniknut, tak chod hore tieZ a drz svoj me¢ s avou rukou za hlavicu
nad svojou hlavou a nechaj cepel visiet ponad svoj chrbat a vbehni hlavou
popod jeho pravé rameno a sko¢ pravou nohou poza jeho pravu stranu a
pocas skoku oblap svojou pravou rukou jeho telo spredu a uchop ho na svoj

pravy bok a hod ho pred seba.




Druhy kus s Durchlauffen

Vedz, Ze ak ti super nabieha s mecom hore a chce tak preniknut, tak drz svoj
mec Iavou rukou za hlavicu a nechaj svoju cepel visiet ponad chrbat. Vbehni
s hlavou popod jeho pravu ruku a zostan s pravou nohou pred jeho pravou a
chod' s pravou rukou poza jeho trup a uchop si ho na svoj pravy bok a hod ho

za seba.




Iné zapasenie s mecom

Vedz, ze ak na niekoho nabiehas, tak pusti svoj mec z Iavej ruky a drz ho v
pravej, a chod s hlavicou ponad jeho pravt ruku a potiahni ju nadol a s Tavou
uchop jeho pravy laket a sko¢ Tavou nohou pred jeho pravu a trhni ho tak

ponad svoju nohu na svoju pravu stranu.




Vedz, ak jeden na druhého nabieha tak chod lavou rukou ponad jeho prava
a uchop tak jeho pravu ruku svojou obratenou rukou (palcom nadol) a zatlac¢
pravou rukou jeho I'avti ponad svojou Iavu a sko¢ s pravou nahou poza jeho

pravu a otoc sa od neho na jeho Iavt stranu a hod ho ponad pravy bok.

Ak ti jeden nabieha s mecom tak nechaj svoj mec padnut a pretoc svoju prava
ruku a uchop tak jeho pravti zvonku a s lavou ho chyt za pravy laket a skoc s
lavou nohou pred jeho pravu a hod pravou rukou jeho pravt rukou ponad
svoju lavu a zdvihni ho tak nahor. Takto mu moéze$ zlomit ruky, alebo hodit

pred seba ponad nohu.

Ak ti jeden nabieha tak pretoc svoju lavu ruku a chod fiou ponad jeho pravu.
Uchop jeho mec¢ za rukovat medzi oboma jeho rukami a trhni na svoju lava

stranu, ¢im mu odoberies mec.



Odobratie meca

Ak sa ti super versetzenom alebo inak naviaze na mec, tak uchop pretocenou
Tavou rukou obe ¢epele a drZ ich pevno spolu. Chod pravou rukou proti svojej
lavej strane s hlavicou popod jeho obe ruky, a trhni nahor a doprava, tak ti

ostant oba mece v rukach.




O rezani

Existuju 4 rezy. Prvy vykondvaj takto: Ak ti jeden nabieha vysoko s rukami
hore a chce silno preniknut na tvoju lava stranu, preto¢ dvoj mec a padni mu
s dlhym ostrym a prekriZenymi rukami pod jeho prieckou na jeho ruku a

zatla¢ mu s rezom hore.

Alebo ak ti nabieha proti tvojej pravej strane, tak mu padni kratkym ostrim

na jeho ruku a zatla¢ mu s rezom dohora.



Iny rez

Ak sa silno naviaZes$ na super sekom, ¢i inak a on vykonava schnappen a seka
ti naokolo do hlavy, tak pretoc svoj mec s prieckou pred svoju hlavu a rez ho
zdola cez jeho ruky. Ved mu rez hrotom nadol do jeho hrude.

Dalsi rez

Tento rez vykondavaj takto. Ak sa ti super naviaze na mec¢ proti tvojej lavej
strane a seka ti potom naokolo zwerchom alebo inak (Umbschlagen) na tvoju
pravu stranu, tak usko¢ od seku lavou nohou na jeho pravu stranu a padni

mu s dlhym ostrim zhora na obe ruky. Tak to vykonavaj z oboch stran.

O premene rezu

Ak mozes, rez pri svojom nabiehani supera spodnym rezom cez jeho ruku
tak, Ze tvoj hrot vychadza proti jeho pravej strane nahor, vtedy zatla¢ svojim
rezom pevne nahor a s rezom prisko¢ svojou favou nohou na jeho pravu
stranu a pretoc svoj mec s dlhym ostrim hore ponad jeho ruky, tak Ze tvoj hrot

smeruje proti jeho lavej strane a zatlac jeho ruky takto od seba.

O dvoch zaveseniach

Vedz, Ze existuju dve zavesenia z jednej ruky a jednej strany od zeme. Tieto
vykonavaj takto:

Ak sa mu naviaZe$ na mec svojim spodnym absetzen proti svoje lavej strane,
tak zaves svoju hlavicu proti zemi a bodni ho zospodu z visenia do tvare. Ak
ti potom odstréi tvoj hrot s krytom nahor tak ostan teda na meci a vyjdi svojim
mecom nahor a zaves mu hrot zhora nadol do tvare. A v dvojitom zaveseni
by si mal pohotovo vykonavat vSetky mozné ohrozenia (seky, body a rezy),

potom ako zistis, ¢ije vo vazbe tvrdy alebo makky.



O sprechfenster

Vedz, ¢o znadi sprechfenster. Ak ti super sekmi alebo krytmi zaviazal mec, tak
ostan pevny s napriamenymi rukami dlhym ostrym na jeho meci s hrotom
pred tvarou. Stoj isto a sleduj jeho pociny, ktoré chce na teba vykonat.

Teda ak ti sekd naokolo (umbschlagen) hornym sekom, tak zaviaz jeho sek
sterckou dlhym ostrym smerom do jeho hlavy.

Alebo ak ti umbschliguje zwerchom , tak chod hornym rezom na jeho ruky.
Alebo ak stahuje svoj mec¢ k sebe a chce ta bodat dolu, tak ho nasleduj
(nachreissen) a zasad mu hrotom hore.

Alebo ak sa nechce z vazby stiahnut, ani sekat naokolo, tak popracuj na meci
s duplieren alebo inak s inym kusmi, podl'a toho ako zisti$, ¢i je méakky alebo
tvrdy na meci.

To si pamataj, o znamena dlhy hrot

Vedz, ze ked k nemu v zufechten priblizujes, tak postav svoju Iavi nohu vpred
a drZ mu hrot s napnutymi rukami dlho pred tvarou alebo hrudou. Ak ti on
seka potom zhora nadol do hlavy, tak preto¢ svoj me¢ proti jeho seku a bodni
ho do tvare. Alebo ak ti sekd zhora, ¢i zdola na me¢ a chce odhodit tvoj hrot
tak durchwechsluj a bodni ho ho do opacnej strany na otvorenie.

Alebo ak silno trafi sekom tvoj me¢, tak prepusti svoj me¢ do umbschnappen,
¢im ho trafis do hlavy.

A ak ti super nabieha, tak pouzi zapasenie alebo rez.



Text o ukonceni Spisu

Toto je jedno ucenie, kde je Spis kratko ponaty. U¢i sa v nom, ze by si mal byt
v umeni dobre pouceny a vycviceny proti tomu, s ktorym Sermujes, aby si
vedel vykondvat svoje prelomenia proti jeho kusom. A aby si zvlast z
kazdého prelomenia vedel pracovat s tromi ranami. TaktieZ mas dobre visiet
na meci a z visenia by si mal priniest 8 pretoceni a tieto pretocenia by si mal

tiez zvazit, tak by si jedno vedel trojako vykonavat.

Vedz, Ze su Styri naviazania meca. Dve horné a dve spodné. A teraz by si mal
z kazdého naviazania meca zvlast vykonavat dve pretocenia.

Ak ta stper viaZe hore proti tvojej lavej strane, tak pretoc svoje kratke ostrie
na jeho mec a vyjdi riadne s rukami hore a zaves mu svoj hrot hore a bodni
ho do tvére. Ak ti stper tento bod vykryje, tak nechaj svoj hrot visiet na meci
a pretoc na tvoju pravu stranu. To st1 dve pretocenia na jednej strane meca.
Alebo ak ta viaZe hore proti tvojej pravej strane, tak pretoc tieZ proti jeho
pravej strane svoje dlhé ostrie na jeho mec a vyjdi riadne s rukami nahor a
zaves mu hrotom hore a bodni ho do tvare. Ak ti vykryva tento bod so silou,
tak nechaj svoj hrot visiet hore na meci a preto¢ na svoju I'avt stranu a bodni.
To st pretocenia z dvoch hornych naviazani z pravej a lavej strany.

Tiez by si teraz mal vediet, ako by si mal vykondvat Styri pretocenia so
vSetkymi ohrozeniami z dvoch spodnych naviazani, podobne ako zhora., ¢im
bude pretoceni hore a dolu osem.

Mysli na to, Ze by si z kazdého pretocenia mal vykondvat bud sek, rez alebo
bod. A toto sa nazyva tri rany (drei wunder). Tiero sa m6zu a maju vykonavat
dvadsatstyri krat z 6smich pretoceni. Tychto osem pretoceni by si sa mal
riadne naudit vykondvat z oboch stran, aby si s pri kazdej rane (wunder),
zistoval len, ¢i je makky alebo tvrdy, nie viac. Ak tieto dve dve veci zisti$ tak
vykonaj spravne veci, ktoré k tomuto pretocenia nélezia. Kto tak necini, ten

bude kazdym pretocenim porazeny.






Apendix — Serm z nebenhutu alebo eysenpfortu

Nu vedz ako sa malo Sermovat dlhym mecom z polohy, ktord sa nazyva Eysen
pfort a ako by sa z nej mali vykonavat streichy a mnoho dobrych kusov, ¢o
z nej vychadza, ktoré st neobycajné a ani mnohi majstri meca o nich nevedia
nic¢ povedat.

Vedz, Ze by sa streichy z eysen pfortu mali vykonavat z lavej strany, lebo sprava
nie su tak isté a bezpecné.

Prvy kus rob takto: Ak si ulozeny v eysen pforte z lavej strany, a ak ti super
seka zhora nadol, tak Strajchni silno rubom zdola nahor na jeho mec a ak ti
proti tomu silno drzi a nie je vysoko s rukami, tak zadupluj medzi nim a jeho
mecom rubom na jeho lavua stranu na jeho krk.

Ak si Strajchol nahor na jeho me¢ ako v kuse pred tym a on silno drzi proti
tomu, tak rychlo udri naokolo zwerchom na jeho Iavu stranu a zadupluj medzi
nim a mec¢om s dlhym ostrim na jeho pravu stranu na krk.

Ak si sa mu zdola naviazal strajchom na jeho me¢ a on je makky na medi, tak
mu sekni do ruky priamo ostrim hore do otvorenia.

Ak si mu strajchol na mec a on ti padol silno mecom na ten tvoj, tak chod
rychlo hlavicou ponad jeho me¢ anechaj svoj hrot vzad od jeho meca
vykiznut a udri ho rubom do hlavy.

Ak si mu $trajchol na jeho mec a on vyjde vysoko nahor a winduje, tak ho udri
do pravej strany z vystretymi rukami a odkro¢ s tym vzad.

Ak si mu $trajchol na jeho mec a on vyjde vysoko nahor a winduje, tak mu to
zatvrd ostrim a ak ti on potom sekd naokolo s zwerchom, tak o udri do lavej
strany s odkrokom.

Ak vykonavas strajchen neho a on drzi svoj me¢ priecne pred nim a je vysoko
s rukami a chce padnut na tvoj me¢, tak mu $trajchni dole na jeho mec a udri
ho na ruky alebo mu vraz do hrude.

Ak je s rukami dole a chce ti padnut na (na mec proti nebenhutu), tak Strajchni

skrz na druht stranu a udri ho hrude toto je duchwechslovanie.



Ak mu strajchujes skrz (asi Strajch s durchwechslom z kusu pred tymto) tak mu
padni ostrim na jeho me¢ a zawinduj na svoju lavu stranu, tak aby tvoj mec
priSiel dole a chod mu s ostrim na jeho pravy krk so sterckou a sko¢ pravou
nohou poza jeho lavt a strhni ho mec¢om ponad riu.

Ak z Strajchu durchwechsl'ujes prichddzas na druhti stranu nahor na jeho me¢,
tak moZzes ten (predchadzajici) kus rovnako dobre vykonavat ale z druhej

strany s hadzavym pohybom a vSetkymi vecami.

Prichddzanie z Absetzen

Ak sjednym SermujeS a ak knemu prichadzas, tak chod v Pflughu arob
pohotovo s winden zjednej strany na druht a tak, ze tvoj hrot ostava pred
tebou aztoho modzeS robit vykryvanie, to je Nach. A vtom mozes
zatvrdzovat s ostrim a z toho vykonavat vSetky pred tymto menované kusy.
TieZ moze$ seky abody absetzovat' atie priamo ldmat s winden ahrotom

hladaft otvorenia.

Toto je schranckhut

Ak sjednym Sermuje$ a prichddza$ k nemu do blizkosti, tak stoj s avou
nohou vpredu a uloz si me¢ hrotom na zem na tvoju pravu stranu, tak aby

ostrie bolo nahor a z l'avej strany rubom nahor a pravou nohou vpred.

Kusy zo Schranckhutu vykonavaj takto

Ak ti jeden seka zhora, ¢i zdola, tak mu sekni krivo na otvorenie
s vykrocenim.

Alebo mu sekni krivo na plochu a akondhle sa to zrazi, tak hladaj Nach
s rubom.

Alebo sprav verkerer s hrotom do jeho tvare a ak ti zaviaze tak zatvrd ostrim
a mozes vykonavat vsetky uz kusy spominané pri Streichen.

Toto sa nazyva Redel

Ak s jednym Sermuje$ tak natiahni ruky dlho pre seba tak aby tvoj palec ostal



hore a obtacaj svojim hrotom pred nim rovnako ako koleso zospodu na tvoju
lava stranu pohotovo a chod tak k nemu a z toho moZes durchwechslovat na
ktort stranu chces$ alebo sa mo6ze$ naviazat. A ak si sa naviazal tak mozes
robit kus aky len chce$ ako si mysliS, Ze je najlepsie.

Dalsie prelomenie Zwera

Ak stojis v strehu Vom Tag a stiper na teba sekd zwerch, tak sekni zornhaw
sucasne s nim silno na jeho mec¢ a hl'adaj otvorenie hrotom a ak ti chce potom
sekat naokolo (umbschlagen) zwerom na opacnu stranu, tak prid skor
s zwerchom popod jeho mec na krk alebo ho rez ostrim do rak kym seka

naokolo.
Prelomenie proti prelomeniu
Ak sekas zwerch a super ta chce rovnako predbehnut zwerchom popod tvoj

mec na krk, tak mu padni Indes silno ostrim na jeho me¢, tym je to prelomené

a zober najblizsie otvorenie kde sa ti da.

Proti spodnému rezu do ruk

Ak stuperovi sekds zhora a on ti to kryje aide vysoko s prieckou a ty tiez
a nabiehate obaja na seba, tak ber spodny rez a ak ti chce robit on spodny rez
popod tvoje ruky do pazi, tak nasleduj jeho mec nadol s ostrim a tla¢ dole, tak

si mu to prelomil a hladaj otvorenie.

Ked ale prichadzas vysoko s rukami a tvoj spolocnik tiez

A nabieha na teba a chce ti s hlavicou udriet medzi paze popod ruky pod o¢i
alebo do hrude, tak chod hlavicou nadol silno do jeho pazi, tak to prelomis.
Ak si sa s jednym naviazal a on durchwechsluje hlavicou

A padne do halbschwertu, Ze lame priamo s hornym rezom, tak mozes padnut

do halbschewertu a nabodnit ho.
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